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RETRO-REVIVALRETRO-REVIVAL
008 Project Firestart
 Aus der Endphase des C64 stammt dieser 

Alien-inspirierte Uropa des Survival Horrors
052 King of Dragon Pass
 Anatol Locker über den ungewöhnlichen Mix 

aus Adventure, Strategie und Rollenspiel
072 Panzer Dragoon
 Winnie Forster schwingt sich erneut auf den 

Blue Dragon und stürzt sich in den Kampf
112 Gods
 Michael Hengst erinnert an das knifflige Platt-

formspiel der Bitmap Brothers
132 Axelay
 In den frühen 90ern dominierte Konami die 

2D-Action – Paul Kautz weiß, wieso
154 Samurai Pizza Cats
 Nina Schild kann dank Fan-Übersetzung end-

lich Kyatto Ninden Teyandee spielen

HARDWAREHARDWARE
074 Commodore 64 Ultimate
 Praxistest und Interview: Der neue C64 bietet 

FPGA-Technik, Profi-Einstellungen und Komfort
078 Retro-Gadgets
 Dieses Mal mit einem Lightgun-Set für HDMI-

Fernseher und einem Arcade-Controller
080 Intellivision Sprint
 Praxistest: Legendäres Retro Gaming oder 

nur eine weitere Emulationskonsole?
081 Retro-Joystick: NES-Gamepads
 Fünf denkwürdige Eingabegeräte für das 

Nintendo Entertainment System

HISTORIE & HISTORIE & 
EXPERTENWISSENEXPERTENWISSEN
044 Heretic & Hexen
 Dank Nähe zu id erhielt Raven die begehrte 

Lizenz und machte aus Doom Fantasy-Action
054 Mortal Kombat 3
 Er war der letzte 2D-Teil der brutalen Prügel-

spiel-Serie – und zog alle Register
122 The Great Escape
 Gefängnisausbruch auf dem Spectrum, nach 

Vorbild typischer Zweiter-Weltkrieg-Filme
146 Jak and Daxter
 Nach Crash Bandicoot gelang Naughty Dog 

gleich der nächste Konsolen-Geniestreich

TITELSTORY 

XBOX 360XBOX 360
018 Vor 21 Jahren erschien die einzige 

Microsoft-Konsole, die Sony je in 
nackte Angst versetzte

020 Die vier Baureihen
022 Die wichtigsten Spiele
024 Indie-Flutwelle und UI-Veränderungen
026 Comeback der Klassiker
028 Halo 3
030 Achievement Unlocked

UNTER DER LUPEUNTER DER LUPE
010 Winter Games
 Von den Olympischen Winterspielen inspiriert 

hat Harald Fränkel den Klassiker neu gespielt
014 Winter Challenge & Summer Challenge
 Auch Paul Kautz will Medaillen und nimmt die 

beiden The Games-Teile unter die Lupe
038 Moorhuhn
 Wie konnte aus einem Whisky-Werbespiel ein 

europaweites Phänomen werden?
064 Heavy Metal FAKK 2
 Der oft vergessene Hit glänzte dank B-Movie-

Königin Julie Strain und der Comic-Vorlage
090 Legend of Faerghail
 Hardy Heßdörfer stieg hinab in die Höhlen 

dieser deutschen Bard’s Tale-Hommage

KLASSIKER-CHECKKLASSIKER-CHECK
036 Amberstar
 Im Sonderheft rezensierte Michael Hengst 

Ambermoon. Was hält er vom Vorgänger?
094 Gobliiins
 Nina Schild mag das Puzzlespiel sehr – weil 

es zum Beobachten und Denken anregt

SCHWERPUNKTSCHWERPUNKT
096 Metroid Prime
 Wir zeichnen die Evolution von Metroid zum 

– immer noch rätsellastigen – 3D-Shooter nach
134 Enigma: Die Pechvögel
 Mal ein Spiel gecancelt zu bekommen ist nor-

mal – doch bei Enigma war nichts normal
140 Die Anfänge der Loader
 Wie wurden Spieler vor Erfindung des Level-

Streamings in Ladepausen unterhalten?

FÜR LIEBHABER VON KLASSISCHEN SPIELEN

MAKING OFMAKING OF
060 Pipe Mania
 Eine pfiffige Idee von Assembly Line wurde 

von Publisher Lucasfilm Games optimiert
084 Operation Wolf
 Die Ikone des Lightgun-Genres war bis 2014 

indiziert – wir wagen eine Neubegegnung
108 Kill Switch
 Den Deckungsshooter erfand Epic Games mit 

Gears of War? Falsch, Namco mit Kill Switch
128 Magicland Dizzy
 Er war bei Codemasters Lagerassistent. Dann 

durfte er eine Dizzy-Fortsetzung machen
142 Stormbringer
 Wie Star Trek und ein Folk-Rock-Album das 

vierte Spiel um den Magic Knight inspirierten
158 Navy Moves
 Schwierig, schwieriger, am schwierigsten: 

Dieses 2D-Actionspiel ließ die Haare ergrauen

FÜR SAMMLER & GENIESSERFÜR SAMMLER & GENIESSER
006 Retro-Jahr 1983
 Anatol Locker blickt kondensiert auf Musik, 

Spiele, Filme, Technik, Politik des Jahres ’83
082 Peripherie-Parade: Game Boy
 Winnie Forster beschäftigt sich mit dem wich-

tigsten und schrillsten Game-Boy-Zubehör
114 Hommage: Domark
 Mit dem Domark-Gründer Dominic Wheatley 

durchforsten wir den Katalog des UK-Studios 
156 Full Set: Sonic 16-Bit
 Einen Vorschlag für Sammler stellt Winnies 

Auflistung der Mega-Drive-Titel von Sonic dar

NEUES RETRONEUES RETRO
164 Auf alt gebürstet
 Brandneue Spiele im alten Look – etwa New 

Star GP, Cleared Hot oder Neon Inferno
170 LOAD"HOMEBREW",8,1
 Ausgewählte Homebrew-Hits – darunter das 

neue Werk der Macher von ASM – Das Spiel

RETRO-SZENERETRO-SZENE
172 Ravenlordess
 Die auf Amiga spezialisierte Retro-Cosplayerin 

erlaubt uns Einblicke in ihre Arbeit
174 Retro-Feed
 Neuigkeiten, Leser-Feedback und kommende 

Retro-Games-Veranstaltungen
177 Umfrage
 Nehmt Einfluss auf unsere Heftplanung – und 

gewinnt mit etwas Glück exklusive Preise
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Auch der nächste Retro Gamer wird 180 Seiten und schönes Papier haben – 
und vermutlich die obigen Themen (Änderungen wie immer vorbehalten).

facebook.com/RetroGamerOffiziell
twitter.com/RetroGamer_de
instagram.com/retrogamer_offiziell

mastodon.social/@RetroGamer_offiziell
bsky.app/profile/retro-gamer.de
threads.net/@retrogamer_offiziell

Auch im kommenden Retro Gamer gibt’s einen neuen 18 x24-cm-
Kunstdruck für Abonnenten – das abgebildete The Last Ninja 
ist einer der möglichen Screenshot-Kandidaten.

THETHE LASTLAST NINJANINJA
SCREENSHOT:

KONAMI (COMMODORE 64,  1987)

www.retro-gamer.de
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Wenn euch Begriff e wie 
„Spin Dash“ nichts sagen, 
kommt nächste Ausgabe 

dringend nötiges Schulungs-
material von uns. Und 
alle anderen können in 
schönen Erinnerungen 

schwelgen!

Star Wars-Flair, 
glaubwürdige Charak-
tere, viele Entschei-
dungen: Nach dem 
Erstling von BioWare 
setzten die Rollen-
spiel-Spezialisten von 
Obsidian die epische 
Handlung fort.

In der Rubrik „beklopptes-
tes Videospiel aller Zeiten“ 
steht Earthworm Jim 2 ganz 
oben – Paul Kautz spricht 
für diesen Artikel mit gleich 
drei Entwicklern des Spiels.

Mit dem Erscheinungsjahr 2005 ist Shadow of 
the Colossus noch „junges Retro“ – aber was für 
welches! Team Ico schuf für PS2 eine einzigartige 

Atmosphäre und gigantische Kolosse.

dringend nötiges Schulungs-


